Podklad pro přednášku 17. 4. 2026


Pravidla šachu FIDE (PŠ)
Soutěžní řád (SŘ)

Zápas družstev

Kontrola hrací místnosti
· způsobilost ke hře
· povinnost pořadatele, kontroluje rozhodčí
· čl. 2.4.3 SŘ: „odpovídající hygienickým standardům (prostor, klima, osvětlení apod.) a vybavenou dostatečným počtem stolů, židlí atp.“ => analogicky aplikovat pracovněprávní předpisy => příloha č. 1 k nařízení vlády č. 361/2007 Sb. => práce třídy I
· teplota
· 20 až 27 °C
· ŠK Pogo Budišov nad Budišovkou – ŠK TJ MSA Dolní Benešov, Krajská soutěž 'C' MKŠS 2013/2014, Okresní soutěž Opava 2013/2014
· prostorové podmínky
· výška 2,5 m
· 12 m3 na hráče
· 2 m2 na hráče
· hluk, osvětlení, vlhkost aj.
· hodiny
· za počáteční nastavení odpovídá pořadatel, kontroluje rozhodčí
· úkony v průběhu lze delegovat na osobu od pořadatele
· jinak rozhodčí => umět s hodinami, příp. si nechat vysvětlit

Zpoždění družstva
· čl. 3.6.9.3 SŘ + Rozpis
· nastává v případě, kdy chybí nadpoloviční většina družstva (čl. 3.6.2 SŘ)
· čekací doba 2 hodiny
· omluvitelný důvod
· zpoždění MHD, nehoda
· není: hráč si spletl místnost
· ŠK Joly Lysá nad Labem, 2.liga C 2015/2016
· prokáže (nebo závazek prokázat jej do 5 dnů – uvést do zápisu)
· neubírá se čas
· není omluvitelný důvod
· do 1 hodiny => ubere se čas
· nad 1 hodinu => kontumace

Kontrola sestav
· porovnat předané sestavy s úvodním zpravodajem (konečnou verzí)
· správné pořadí hráčů
· Stříbrná Skalice A – ŠK Český Brod B, RPC 2025/2026 https://www.chess.cz/soutez/3322/
· všichni hráči na soupisce
· KP, KS – nelze doplňovat
· RP, RS
· lze doplňovat (čl. 22 Rozpisu)
· „Hráč smí nastoupit až po zveřejnění této skutečnosti vedoucím soutěže.“ – typicky ve zpravodaji, ale lze i e-mailem
· => číst zpravodaje, dostávat e-maily
· zkontrolovat, zda sestava splňuje požadavky SŘ
· čl. 3.6.3 SŘ: „Do sestavy pro utkání v soutěžích dospělých může být zařazeno nejvýše tolik hostů, volných hráčů a cizinců, aby jejich celkový počet byl menší než polovina z předepsaného počtu členů družstva. (…) Výjimky z těchto ustanovení mohou stanovit pravidla soutěže.“
· => zohlednit i Rozpis
· volní hráči, hosté, cizinci hráči uvedeni v úvodním zpravodaji
· předepsaný počet = 8, resp. 5, tedy:
· KP, KS, RP – max. 3 hráči
· RS – max. 2 hráči

Zahájení
· přečtení sestav
· vymezit hrací prostor a hrací místnost
· čl. 11.2 PŠ
· ŠK Pravonín – ŠK Český Brod B, RPC 2024/2025 http://sachyceskybrod.cz/clanky/2024-25-rpc.htm 
· mobily
· čl. 22 písm. i) Rozpisu
· vyzvat k uložení do zavazadla
· ne někam na hromadu
· Šachový klub Dubno A – ŠK Český Brod A, KP 2024/2025 http://sachyceskybrod.cz/clanky/2024-25-kp.htm#2
· výjimka pro zapnutý mobil => uvést do zápisu

Ukončení
· zkontrolovat vyplnění zápisu
· uvést do zápisu případné spory
· podepsat zápis

Průběh partií

Podle čeho se hraje
· soutěže družstev
· PŠ, turnajová pravidla, SŘ, Rozpis
· KP, KS, RP – bez směrnice III PŠ
· RS – včetně směrnice III PŠ
· jinak zpravidla PŠ, ale mohou být odchylky
· propozice Turnaje čtyř měst 2018 http://sachyceskybrod.cz/download/ceskybrod2018-propozice.pdf 

Zahájení partie
· hráč nepodá ruku => nesportovní chování

Provedení tahu
· čl. 4 PŠ
· dotknutí je i posunutí propiskou
· rošáda – nelze provést, pokud nejdříve sáhne na věž
· proměna pěšce – lze rovnou nasadit figuru a pěšce odstranit z předposlední řady (dříve bylo nutné dojít pěšcem až na 8. řadu)

Ukončení hry
· čl. 5 PŠ
· mat
· pokud byl tah přípustný
· vzdání se
· pat
· pokud byl tah přípustný
· mrtvá pozice
· pokud byl tah přípustný
· dohoda na remíze
· každý 1 tah

Rozhodčí
· upozorní na spadlý praporek, nepřípustný tah, na mat, mrtvou pozici
· sleduje problematické partie (časová tíseň bez přidávání), příp. zapisuje
· tresty
· menší prohřešky napomenutí
· přidávání času soupeři (neoprávněné reklamace, nepřípustný tah)
· kontumace jen závažné, opakované případy

Mobily
· „prohlášení partie za prohranou“, tzn. počítá se tak i na elo (není kontumace)
· na stole => lze kdykoliv prohlásit partii za prohranou
· soupeř nemá maticí materiál => 0,5:0

Hodiny
· vychází se z předpokladu správnosti času
· zjevná nesprávnost – řeší se v aktuální okamžik, opatrně s úpravou času (nedat hráče najednou do časové tísně)
· nelze reklamovat s velkou prodlevou
